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Animations du fichier Ch11_act1.g3w 

Actions prévues : 

Touche 0    pour revenir à la figure initiale (les deux solides accolés, patrons fermés) 

Touche S    pour séparer/rapprocher les deux solides à l'aide des flèches droite  

                    et gauche du clavier 

Touche 1    pour ouvrir/fermer un patron du solide S$r1$n à l'aide des flèches du clavier 

Touche 2    pour ouvrir/fermer un patron du solide S$r2$n à l'aide des flèches du clavier 

Touche F    pour mettre de face le plan (ABC) et le patron de S2. 

 

Appuyer simultanément sur les touches Ctrl et F1 pour revenir à la vue de départ. 
 

Pour faire tourner les solides :  

Appuyer sur la touche Maj. En gardant cette touche enfoncée, activer l’une des 6 flèches du 

clavier (les 4 flèches     et les flèches Page down  et Page up ). 
 

Vues à projeter 
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Un patron du solide S1 
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Un patron du solide S2 


