Chapitre 10 - Exercice 31

Algorithme
VARIABLES : Xar YA Xk, Yk, X, Y nombres
ENTREES : Saisir Xa, Ya, Xk, Yk
TRAITEMENT : Calculer x =2 Xk — Xa
Calculery =2 yx —ya
SORTIES : Afficher x
Affichery

Programmes
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Xcas Scilab
saisir (xA,vyA,xK,yK): | LxA=input ("xA=");
s =2%xK—xA; 2yvA=input {"yA=");
v:=2%yK-vA; 3 xK=1input ("xK=") ;
afficher (x); dyK=input ("yE=") ;
afficher (y) :; 0 R=o " RR-RA;
o yv=/FVE-—vA;
Tdisp (x);
8disp (y);
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Algobox

v VARIABLES
-xA EST_DU_TYPE NOMBRE
-yA EST_DU_TYPE NOMBRE
-xK EST DU_TYPE NOMBRE
-yK EST_DU_TYPE NOMBRE

-x EST_DU_TYPE NOMBRE

-y EST_DU_TYPE NOMBRE

v DEBUT_ALGORITHME

-LIRE xA

-LIRE yA

-LIRE xK

-LIRE yK

-x PREND_LA_VALEUR 2*xK-xA
-y PREND_LA_VALEUR 2*yK-yA
-AFFICHER x

-AFFICHER y
“FIN_ALGORITHME
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