Exercices résolus                                               Algorithmique et programmation – Math’x seconde

Exercice 1  Écrire un « Si .. . Alors ... Sinon » puis le programmer       script disponible
IC_Exoresolu1.py

Énoncé 
Écrire un algorithme qui simule un lancer de dé et affiche « Gagné » si le 6 sort et affiche « Perdu » dans les autres cas. L’implémenter en Python. 
	Solution
VARIABLES : d est un entier entre 1 et 6
TRAITEMENT ET SORTIES : 
   Affecter à d un entier aléatoire entre 1 et 6 
   Si d = 6 Alors
              Afficher « Gagné »
         Sinon
              Afficher « Perdu »
   Fin Si

	[image: ]  script disponible
IC_Exoresolu2.py



Exercice 2  Alternatives multiples                                                                 
Énoncé
1.  Expliquer ce que fait chaque ligne du script ci-dessous.
[image: ]

2.  Le modifier pour qu’il annonce si le triangle ABC est rectangle ou non.
Solution
1.  Lors de l’exécution de ce programme :
– l’instruction de la ligne 1 demande à l’utilisateur trois entrées, celles des longueurs BC, AC et AB.
– les lignes 2 à 5 correspondent à une structure conditionnelle. La condition testée est l’égalité entre BC² et 
AC² + AB². Si cette égalité est réalisée, l’instruction de la ligne 3 est exécutée donc le message « ABC est rectangle en A » est affiché Sinon, c’est l’instruction de la ligne 5 qui est exécutée donc le message « ABC n’est pas rectangle en A » est affiché. Dans les deux cas l’exécution est terminée.

2.  Solution 1 : cette solution indique simplement si le triangle est rectangle ou non. 
[image: ]
Solution 2 : cette solution précise le sommet de l’angle droit quand le triangle est rectangle.
[image: ]
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a, b, ¢ = eval(input("BC, AC, AB
if a** 2==b ** 2 + c ** 2:
print("ABC est rectangle A")
elif b ** 2 == a ** 2 + ¢ ** 2
print("ABC est rectangle en B")
elif ¢ ** 2 == b ** 2 + a ** 2
print("ABC est rectangle en C")
else:
print("ABC n'est pas rectangle")
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import random
#nécessaire pour disposer de la fonction randint()

d = random.randint(1, 6)
if d == 6:
print("Gagné")
else:
print("Perdu")
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a, b, c = eval(input("BC, AC, AB = "))

if a** 2==b ** 2 + c ** 2:
print("ABC est rectangle A")

else:

print("ABC n'est pas rectangle en A")

>>> (executing file "3 ex_resolu2.py")
BC, AC, AB =5, 3, 4
ABC est rectangle A

>>> (executing file "3 ex_resolu2.py")
BC, AC, AB =12, 5, 6
ABC n'est pas rectangle en A
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