Algorithmique et programmation – Math’x seconde

Activité 1  Variable informatique - Un algorithme   script disponible
VI_activite1.sb2



Objectifs Structurer un algorithme, écrire un algorithme.
[image: ]

1. Quelles sont les noms des variables utilisées dans le programme ci-contre ?
............................................................................................
2. Quel résultat affiche le lutin après exécution du programme si l’utilisateur entre les nombres 5 puis 4 puis 10 ?
.............................................................................................
.............................................................................................
3. Décrire, en langage naturel, ce que fait ce programme :
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................

Activité 2  Affectation et variable informatique
Objectif Préciser la notion de variable informatique, différencier son nom et son contenu.

1. On considère l’algorithme ci-dessous. Compléter à chaque étape le contenu de chaque variable quand l’utilisateur entre 4 comme nombre et indiquer quel est le résultat affiché.
	VARIABLE :
	a est un entier
	
	État de la variable

	
	
	
	a

	ENTREE:
	Saisir a
	
	4

	TRAITEMENT :    
	a prend pour valeur a+1
	
	

	
	a prend pour valeur a(a-2)
	
	

	
	a prend pour valeur a+1
	
	

	SORTIE :
	Afficher le contenu de a
	
	



2. a. L’utilisateur entre d’autres valeurs pour a. Compléter : 
• cas n° 1 : il entre 3, l’affichage est ..........             • cas n° 2 : il entre 5, l’affichage est ........
• cas n° 3 : il entre 10, l’affichage est ........             • cas n° 4 : il entre 1, l’affichage est ........

b. Conjecturer le résultat en fonction du nombre n entré par l’utilisateur : .......................................
Démontrer cette conjecture : 
..............................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................
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