Activités                                                        Algorithmique et programmation – Math’x seconde

Activité 1   Boucle Tant que                            
Objectif   Reprendre contact avec une boucle non bornée et passer   script disponible
BT_activite1.sb2

à l’instruction Tant que.

	1. Compléter le tableau d’état des variables au fur et à mesure de l’exécution du programme ci-contre.
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2. À quel moment sort-on du bloc « Répéter jusqu’à... »  ?  

Qu’affiche le lutin à la fin ? 

Expliquer ce que fait ce programme. 

Quel est le rôle de la variable compt ?
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3. Certains langages de programmation n’utilisent pas l’expression « Répéter jusqu’à ce que a > 24 ».
Entourer l’expression qui a le même sens que « Répéter jusqu’à ce que a > 24 » parmi celles proposées :  
a. Répéter tant que a > 24          b. Répéter tant que a < 24   
c. Répéter tant que a ≥ 24          d. Répéter tant que a ≤ 24      



Activité 2  De « jusqu’à .....  » à « tant que ..... » 
Objectif  Travailler le test d’arrêt avec l’expression « tant que... »

 Associer à chaque expression de gauche celle qui a la même signification à droite. 
Jusqu’à ce que a > 50                             Tant que a < 50
		
Jusqu’à ce que a < 50                             Tant que a ≤ 50

Jusqu’à ce que a ≤ 50	                          Tant que a > 50 
						
Jusqu’à ce que a ≥ 50                             Tant que a ≥ 50
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