TP                                                        Algorithmique et programmation – Math’x seconde

[bookmark: _GoBack]Réaliser une frise                                                                                  
Objectifs Décomposer un problème en sous-problèmes. 
Créer une fonction informatique et utiliser une boucle bornée. Écrire un programme en Python.

On souhaite réaliser la frise suivante : 
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Figure 1

Le côté d’un carreau du quadrillage correspondra a une longueur de 30 pixels.

A. Le motif [image: ]
On veut construire le motif et son centre sera ici au centre du repère. turtle.goto(0, 0)
turtle.setheading(0)
turtle.forward(30)
turtle.left(90)
turtle.forward(30)
turtle.goto(-30, -30)
turtle.forward(30)
turtle.right(90)
turtle.forward(30)


1. La tortue étant placée à l’origine du repère, quelle figure est obtenue en exécutant les instructions ci-contre ?
	


2. Quelles instructions suffit-il de modifier pour obtenir la partie manquante du motif ?


3. Modifier les instructions ci-dessus pour obtenir le tracé du motif centré au point de coordonnées  
(–240, 0) ?

4. Écrire une fonction dont le nom est motif, qui a deux arguments, x0 et y0, qui permet de construire le motif complet centré au point de coordonnées (x0 ; y0).  
											[image: ]


B.  La frise 
Par défaut les dimensions de la fenêtre d’affichage de la tortue sont 400 ×300 en pixels.
On souhaite représenter la frise centrée à l’origine du repère.

1. En vous aidant de la figure 1, donner les coordonnées des centres des différents motifs. 


2. Compléter votre programme Python en rajoutant les instructions qui permettent de tracer la frise en commençant par le motif dont le centre est au point de coordonnées (–360 ; 0).
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def motif(x0,y0):
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