Chapitre 10 - Exercice 52

Algorithme

VARIABLES : Xa, YA, Xk, Yk, X, Y nombres
ENTREES : Saisir Xa, Ya, Xk, Yk
TRAITEMENT : Calculer x =2 Xk — Xa
Calculery =2 yx —ya
SORTIES : Afficher x
Affichery

Programmes
Casio Graph 35+, 25, 35, 65 TI82, 83, 84, 86
"R TR : InFUt. "H=".H
i 736 Ineut B=1.E
- : FFL =
VK" 23D t Ineut "O=".0
£XC=H*x4d Rl i = Y,
E}-'CD B4 s Fg[—E Y
y, =Disp &
s01=F Y
Xcas Scilab
saisir ("xA=",xA) ; 1l xA=input ("xXA=")
saisir ('I"I'Y "fi‘,f}'i) ; 2 yﬁZinut (HY;.L_H) O
saisir ("xK=",xK) ; 3 XK=1nput ("XE=")
salslr(”yK—",ij, 4 vE=1input ("yvE=")

Koi=2*xK-xXA;

Vi=2FyEK-yA;
afficher (x) ;
afficher (y) :;

b x=2*xK-xA;
O y=2"yE-yA;
Jdisp (x®);
Sdisp (v)7
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Algobox Scratch
¥ VARIABLES quand | prests
— x4 EST_DU_TYPE MOMBRE y der T3 q
— & EST_DU_TYPE NOMERE Rt Ll E T
— xK EST_DU_TYPE NOMERE x#_|atiribuer réponse
— vk EST_DU_TYPE NOMERE demander et attendre
— EST_DI_I_TI'I'lF'E MOMERE & vA atl:rihuer réponse
—w EST_DU_TYPE MOMERE g g ¢ attand
W DEBUT_ALGORITHME gt okl
— LIRE x4 =k | attibuer réponse
— LIRE ':."||:'| demander et attendre
— LIRE =K a vk | attribuer réponse
— LIRE vK e
— % PREMD_L&_WALEUR 2*xK-xh 4 x |attriibuer B * yK - yA
—w PREND LA WALELIR 2%ywk-vwa, . : e
_ AFFICHER a u attribuer * xK - xA
— AFFICHER. W dire  x pendant secondes

— FIMN_ALGORITHME

dire 'y
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