Chapitre 3 — Exercice 141

Chercher un entier n tel que 1 + % + ...+ % > 10

Algorithme pour calculer n : avec une structure Tantque ...

VARIABLES : S, n nombres
INITIALISATION : S prend la valeur 1
n prend la valeur 1
TRAITEMENT : Tantque S < 10 Faire
n prend la valeurn + 1
S prend la valeur S + %

FinTantque
SORTIE : AffichernetS

Algorithme pour calculer n : avec une structure Répéter ... Jusqu'a

VARIABLES : S, n nombres
INITIALISATION : S prend la valeur O
n prend la valeur 0

TRAITEMENT :  Répéter
n prend la valeur n + 1

S prend la valeur S + %
Jusqu'a S > 10
SORTIE : AffichernetS

Programmes
L'exécution des programmes suivants peut sur certains logiciels étre un peu longue.

On pourra commencer par tester ces programmes pour retrouver les résultats

obtenus aux questions 1 et 2 (en modifiant la valeur 10).
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Chapitre 3 — Exercice 141

Casio Graph 35+, 25, 35, 65 T182, 83, 84, 86
======CHIEXxZ]1 =: FEOGREAM: CHSExZS1
H*5d s E+S
F-+H = E-+H
bhile S£l@s hlhile 5=1@
M+1+H = H+1-+H
S+ 1+H+5« . E+é=’H+5

. =
NTllEEﬂd# thise "H=",H
= :0i=sF "S5=".5

Xcas Scilab

§:=0.0; 15=0;

n:=0; 2n=0;

tantque 5<=10 faire Iwhile S<=10 do

n:=n+l; B .

S:=S+1/n; 4 n=n+1;

ftantque; 5 S=S+1/n;

afficher (n);
afficher ()

=-r

Remarque : entrer S:=0.0 aulieude S:=0
permet de travailler avec des valeurs
approchées décimales pour S au lieu de
valeurs exactes... un vrai gain de temps !

o end
Jdispin);
cdisp(S);

Algobox

W VARIABLES

S EST_DIU_TYPE NOMEBRE

n EST_DU_TYPE NOMEBRE

W DEBUT_ALGORITHME

— S PREND_LA_YALEUR 0

— 1 PREND_LA_YALEUR 0

w TANT_QUE {S<=10) FAIRE
DEBLUT_TANT _QUE
n PREND_LA_VALEUR n+1
5 PREND_LA_VALEUR S+1/n
FIM_TANT_QUE

— AFFICHER "n="

— AFFICHER R

— AFFICHER "5 ="

— AFFICHER 5

— FIN_ALGORITHME

Scratch

a i |atwibuer [i]
a n |atbibuer

répéter jusqu™ 5 >

3 n |attibuer n +

4 5 |athibuer § + fon
T =
dire ' n pendant secondes
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