Chapitre 3 — Exercice 141

Pour aller plusloin

Le nombre de multiplications a effectuer dans rant® (H)
flx)= x>0 + x4+ x¥®+ L +x*+x+1

est S=49+48+47+..+2+1

Algorithme pour calculer S

VARIABLES : S, i nombres Les éléves pourront
INITIALISATION : S prend la valeur O ﬁ'irspi_’t'ﬁr ded ]
TRAITEMENT : Pour i allant de 1 a 49 Faire piggrig)rg:nsolgne
S prend la valeur S + i partie 5.A puis des
FinPour programmes
SORTIE : Afficher S donnes page 14.
Programmes
Casio Graph 35+, 25, 35, 65 TI82, 83, 84, 86
A5 s 35
For 1+ To 43« sForcl.1.492
S+I+Sa o+ I+5
MHextd : Erid
P s0i=sF S
Xcas Scilab
S:=0; M S=0;
pour k de 1 jusque 4% faire 2 for i=1:49
So=5+k; .
3 S=8+i;
fpour;
afficher (s) 4 end
1 Sdisp(S);
Scratch Algobox

a 3 attribuer [§]
a u attribuer [§]

répéter jusqu’a i

a u attibuer i +

3 5 |athibuer 5 + i

=t
dire | 5 pendant secondes

¥ VARIABLES

S EST_DU_T¥PE MOMERE

i EST_DIJ_T¥PE MOMERE

¥ DEBUT_ALGORITHME

-5 PREMD_LA_YALELIR 0
W POUR i ALLANT DE 1 A 49
DEEUT_POLR
S PREMD LA VALEUR S+i
FIN_POLR
AFFICHER 5
— FIN_ALGORITHME
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