Algorithmes 2 et 3 . Tableaux d’état des varialpld®

Algorithme 2 Contenus des variables
VARIABLES : a, b, ¢, d et x
sont des nombres
ENTREES: Saisir X X :
TRAITEMENT : « aQ-
a prend la valeur x + 4 '
b prend la valeur 2xa X a: b:
c prend la valeur b — 3 X! a: b: C:
d prend la valeur ¢ - x X a b: C: d:
SorTIE: Afficher d
Algorithme 3 Contenus des variables
VARIABLES : a et x sont de
nombres
ENTREES: Saisir X X :
TRAITEMENT : X : a:

a prend la valeur x + 4

a prend la valeur 2xa X : a:
a prend la valeur a — 3 X : a:
a prend la valeur a - x X : a:

SORTIE ; Afficher a
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