Chapitre 3- TP2

Aide pas a pas pour entrer le programme de dichotorma
du TP2 page 91 sur une calculatrice T182, T183, TI&

1. Créer un nouveau programme

Corgm)[> J[» JCentrer)

2. Le nommer DICHOTO

3. Demander les valeurs de A, B et L

(prgm)[» ] (entrer)(alpha)[+] (alpha )(math )(2nde ) (math )
(entrer)(alpha){+](, ] (alpha )(math)(entrer)

Entrer de méme les deux autres lignes.

4. Début durantque
(prgm)(5](alpha){APPS](-]
(alpha )(math )(2nde)(math)[ 3] (alpha )] ) J(entrer)

[[(J(atpha)(math){+](alpha) APPS][) J[+][2]
(sto=)(alpha )[8](entrer)

5. Début duSi...Alors...Sinon

(Cprgm)(entrer)(alpha )[8][~](3] (2nde)(math ) 5] 5] (entrer)
(prgm)[ 2] (entrer)(alpha)[ 8] (sto»)(alpha )(math )(entrer)
(prgm)|[ 3] (entrer)(alpha)[ 8] (sto ) (alpha )] APPS](entrer)

6.FinSi puis FinTantque

(prgm)[ 7] (entrer)
(prgm)[ 7] (entrer)

7. Affichage de A et B

Cergm)[» ](3]Calpha )(math)(entrer)
Geram)> ]3] (@leha)(APPS]

FROGFRAMME
Hiom=

FEOGREAM: DICHOTO

s lnFPut. CHU2H
s InFut "E".B
s ImPut "L"a.L

E—H*L
s 23F

While
LH+E)

If F*3<5
Then
P-=+H
Elze
FP+B
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